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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Uberblick Ziele Architektur

Uberblick tiber Perl 6

m Anpassungsfahigkeit von Perl 5 begrenzt;
Hacks notwendig

m Ab 2000:
Offener Neugestaltungsprozess (RFC,
Mailinglisten) — Perl 6

m Sprachspezifikation in ,,Synopsen®

-
o
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Uberblick Ziele Architektur

Ziele von Perl 6

m Anpassungsfihigkeit, Erweiterbarkeit —
Zukunftssicherheit

m Grof3e Manipulexity, grofe Whipuptitude
— Geringe ,Sprachsteuer”
— There’s More Than One Way To Do It

(TIMTOWTDI)

m Eignung fir grofie und

kleine Projekte
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Uberblick Ziele Architektur

Ziele von Perl 6

m Anpassungsfahigkeit, Erweiterbarkeit —
Zukunftssicherheit

m Grofie Manipulexity, groffe Whipuptitude
— Geringe ,Sprachsteuer”
— There’s More Than One Way To Do It

(TIMTOWTDI)

m Eignung fir grofie und

kleine Projekte
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Uberblick Ziele Architektur

Ziele von Perl 6

m Anpassungsfahigkeit, Erweiterbarkeit —
Zukunftssicherheit

m Grof3e Manipulexity, grofse Whipuptitude
— Geringe ,Sprachsteuer”
— There’s More Than One Way To Do It

(TIMTOWTDI)

m Eignung fiir grofie und

kleine Projekte
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Perl selbst
ist gar nicht

so gut. ..



CPAN
macht’s!



Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Uberblick  Ziele Architektur

Comprehensive Perl Archive Network

m CPAN: Sammlung von Perl-Modulen
m Motto: Kein Coding = bestes Coding
m Vokabular > Syntax!

m 10" Jahre, 2500" Entwickler, 8 000" Module
m Automatisierte Tests, Bugtracking,

Paketverwaltung
{
CPwvN
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Uberblick Ziele Architektur

Architektur

m Nutzungsmoglichkeit bereits vorhandener
CPAN-Module Muss
m Multilingualitét

m Einbindung von
Modulen anderer Sprachen
use perl5: DBI;
use jsan: DOM
use c: fftw ;

m Nutzung von Perl 6-Modulen
aus anderen Sprachen heraus
JSANuse( 'Perl6’ );

#include  <perl6.h >

import  Perl6
> 1ypsysiem ‘
> Parrot e
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch ~Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

,Die Wasserbetttheorie*

m Wasserbetthohe als Mag fiir die Komplexitat
eines Features
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

,Die Wasserbetttheorie*

m Wasserbetthohe als Mag fiir die Komplexitat
eines Features

m Eindriicken an einer Stelle (Vereinfachung)

|
o
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch ~Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

,Die Wasserbetttheorie*

m Wasserbetthohe als Mag fiir die Komplexitat
eines Features

m Eindriicken an einer Stelle (Vereinfachung). . .

m ... Hochkommen an anderen Stellen
(Komplizierung)

|

a g

m . Komplexitatserhaltung"
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

,Die Wasserbetttheorie” — Beispiele

m Sehr viele Operatoren: +@= /%" '@=
m Sehr wenig Operatoren: set (x, add(5, 3))
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

,Die Wasserbetttheorie” — Beispiele

m Sehr viele Operatoren: +@= /%" '@=
m Sehr wenig Operatoren: set (x, add(5, 3))

m Sehr viele Datentypen:
Number::Real::Positive::Prime
Array::OptimizedForMemory[String::Unicode]

m Sehr wenig Datentypen:

Scalar Array
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

,Die Wasserbetttheorie” — Beispiele

m Sehr viele Operatoren: +@= /%" '@=
m Sehr wenig Operatoren: set (x, add(5, 3))

m Sehr viele Datentypen:
Number::Real::Positive::Prime
Array::OptimizedForMemory[String::Unicode]

m Sehr wenig Datentypen:

Scalar Array

m Ziel: Balance -
einfach zu verstehen, einfach zu schreiben

1

adh
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Huffmannkodierung

m Datenkomprimierung durch Zuweisung. . .

... kurzer Sequenzen an hdufige Inputs
... langer Sequenzen an seltene Inputs
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Huffmannkodierung

m Datenkomprimierung durch Zuweisung. . .

... kurzer Sequenzen an hdufige Inputs
... langer Sequenzen an seltene Inputs

Nattirliche Huffmannkodierung:
m . Haus" ~Markt" Jagd” .Geld”
m .Industrieroboter” ~Elektromagnetismus”
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Huffmannkodierung

m Datenkomprimierung durch Zuweisung. . .

... kurzer Sequenzen an hdufige Inputs
... langer Sequenzen an seltene Inputs

Nattirliche Huffmannkodierung:

m . Haus" ~Markt" Jagd” .Geld”
m .Industrieroboter” ~Elektromagnetismus”
— ”EM“
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Huffmannkodierung

m Datenkomprimierung durch Zuweisung. . .

... kurzer Sequenzen an hdufige Inputs
... langer Sequenzen an seltene Inputs

Nattirliche Huffmannkodierung:

m . Haus" ~Markt" Jagd” .Geld”
m .Industrieroboter” ~Elektromagnetismus”
— JEM"*
Huffmannkodierung bei Unix:
m cat Is cp sed grep

m svscan-add-to-inittab
mysqgl fix _privilege  _tables
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Huffmannkodierung — Beispiele

m System.out . print ("Hallo, Welt!" )i
— say "Hallo, Welt!" ;
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Huffmannkodierung — Beispiele

m System.out . print ("Hallo, Welt!" )i
— say "Hallo, Welt!"

m public Foo getFoo () { return foo; }
public  void setFoo (Foo newFoo) {
foo = newFoo;
}

— has Foo $foo is

r'w;
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Huffmannkodierung — Beispiele

m System.out . print ("Hallo, Welt!" )i
— say "Hallo, Welt!" ;

m public Foo getFoo () { return foo; }
public  void setFoo (Foo newFoo) {
foo = newFoo;
}

— has Foo $foo is rw;

m require _once ("Foo.php" );
— use Foo;
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Perl 6-Besonderheiten

m ,Topicalization®

m Schleifen

m Rules

m Anpassungsmoglichkeiten
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

“Topicalization”

m Verfolgen des aktuellen Themas als Mittel gegen
Wiederholungen
Im Deutschen:
m Relativpronomen (,die Sprache, die cool ist®)
m Personalpronomen (,du hier links vorne®)
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Unklar?



Nein!



Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

“Topicalization”

say Person .search ("Grtz Baka" ). get _tel ();

Person . search ("Grtz Baka" ). set _gehalt (
Person . search ("Grtz Baka" ). get _gehalt ()
+ 1000
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.Wasserbetttheorie* Huffmannkodierung Besonderheiten
“Topicali
’

say Person.search("Grtz Baka") . get _tel ();

Person.search("Grtz Baka") . set _gehalt (
Person.search("Grtz Baka") . get _gehalt ()
+ 1000

);

E— s RO,






.Wasserbetttheorie* Huffmannkodierung Besonderheiten
“Topicali
’

say Person.search("Grtz Baka") . get _tel ();

Person.search("Grtz Baka") . set _gehalt (
Person.search("Grtz Baka") . get _gehalt ()
+ 1000

);

E— s RO,



.Wasserbetttheorie* Huffmannkodierung Besonderheiten

say $..get _tel ();

$ . set gehalt (
$_. get _gehalt ()
+ 1000

E— s RO,



.Wasserbetttheorie* Huffmannkodierung Besonderheiten
“Topi

given %Person<Grtz Baka> {
say $.. get _tel ();
$_. set gehalt (
$_. get _gehalt ()
+ 1000

E— s RO,



.Wasserbetttheorie* Huffmannkodierung Besonderheiten
“Topic
’

given %Person<Grtz Baka > {
say $-. get _tel ();
$-. set gehalt (
$-. get _gehalt ()
+ 1000

E— s RO,



.Wasserbetttheorie* Huffmannkodierung Besonderheiten
“Topic
’

given %Person<Grtz Baka > {
say .get _tel ();
. set _gehalt (
. get _gehalt ()
+ 1000

E— s RO,



m Schleifen in C, Java, ...:

for (int i =17, i < 42; i++) {
printf  ("%d\n", i);
}
Schleifen in Perl 6:
for -> {
say ;
}

«0O > «F»

HeyE

N




m Schleifen in C, Java, ...:

for (int i =17, i <= 42; i++) {
printf  ("%d\n", i);
}
Schleifen in Perl 6:
for ->
say '

}

«0O > «F»

HeyE

N




Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Schleifen

m Schleifen in C, Java, ...:
for (int i =17, 1 <= 42; i++) {
printf  ("%d\n", i);
}
m Schleifen in Perl 6:
for 17.41 -> $i {
say $i;
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Schleifen

m Schleifen in C, Java, ...:
for (int i =17, 1 <= 42; i++) {
printf  ("%d\n", i);
}
m Schleifen in Perl 6:
for 17.4 2 > $i {
say $i;
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Schleifen

m Schleifen in C, Java, ...:

for (int i =17, 1 <= 42; i++) {

printf  ("%d\n", i);

}
m Schleifen in Perl 6:
for 17.4 2 >—8$ {
say $;
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Schleifen

m Schleifen in C, Java, ...:
for (int i =17, 1 <= 42; i++) {
printf  ("%d\n", i);
}
m Schleifen in Perl 6:
for 17.4 2 {
say $-;
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Schleifen

m Schleifen in C, Java, ...:
for (int i =17, 1 <= 42; i++) {
printf  ("%d\n", i);
}
m Schleifen in Perl 6:
for 17.4 2 {
say ;
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Anpassungsmoglichkeiten

m Uberschreiben/Erweitern von
LBuiltins®, Operatoren und Klassen

m Keine qualitativen Unterschiede
zwischen Erweiterungen und dem Kern

m use Numbers::Surreal X
say 1l w;, # ¢

m use Operators::Quantum ;
say [0) + [1);

m use Process::Remote ;

sub foo is remote (googlede ) {.. }
foo (...);
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Anpassungsmaoglichkeiten

m Codeausfihrung zur Compile-Zeit
— ,mit dem Compiler reden*
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch .Wasserbetttheorie® Huffmannkodierung Besonderheiten

Anpassungsmoglichkeiten

m Codeausfihrung zur Compile-Zeit
— ,mit dem Compiler reden*
say "lch wurde vor "
time — BEGIN { time },

" Sekunden kompiliert." :

m Makros ala C (instabil). . .
#define  foo bar Il C, C++
macro foo { 'bar '} # Perl 6

® ...und Lisp (hygienisch)
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Zeitlicher Verlauf Entwicklung Live-Demo

Zeitlicher Verlauf

ab 2000 ,Ideensammlung”, Spezifikationen
aber: keine Implementierung!

1.2.2005 Pugs! ()

m Experimentelle Compiler- und
Interpreterplattform
m ,Ubungsprojekt* von Audrey Tang
m Heute: 150" Entwickler,
9000" Commits

Tag 6 Einfacher Interpreter:
say "Hallo, Welt!" ;
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Zeitlicher Verlauf Entwicklung Live-Demo

Zeitlicher Verlauf (Forts.)

Tag 23 Test.pm - Test-driven Development:
use Test ;
is 42 — 19, 23, ’'Subtraktion’ X
Heute: 11 000" Tests auf 35000 Zeilen;
Smokeserver

Ingo Blechschmidt <iblech@web.de> Perl 6, genau jetzt!


http://smoke.pugscode.org/

Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Zeitlicher Verlauf Entwicklung Live-Demo

Zeitlicher Verlauf (Forts.)

Tag 23 Test.pm - Test-driven Development:
use Test ;
is 42 — 19, 23, ’'Subtraktion’ X
Heute: 11 000" Tests auf 35000 Zeilen;
Smokeserver

Tag 96 Net::IRC - svnbot

Tag 117 Net:IRC - evalbot
<iblech > ?eval 42 — 19
<evalbot > 23
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Zeitlicher Verlauf Entwicklung Live-Demo

Zeitlicher Verlauf (Forts.)

Tag 23 Test.pm - Test-driven Development:
use Test ;
is 42 — 19, 23, ’Subtraktion’ ;
Heute: 11000" Tests auf 35000" Zeilen;
Smokeserver

Tag 96 Net:IRC - svnbot

Tag 117 Net:IRC - evalbot
<iblech > ?eval 42 — 19
<evalbot > 23
Juni, Juli Kompilation zu Parrot, Perl 5 und

JavaScript

... (vieles mehr)
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Zeitlicher Verlauf Entwicklung Live-Demo

Entwicklung

m Test-driven Development
m Perl 5-, Perl 6-, Haskell-, JavaScript-Leute, ...

Arrow length
‘ 7000 commits

1207 committers

» Time
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Zeitlicher Verlauf Entwicklung Live-Demo

Entwicklung

m Test-driven Development
m Perl 5-, Perl 6-, Haskell-, JavaScript-Leute, ...
m Fokus auf... pugs —03?

Arrow length
‘ 7000 commits

1207 committers

» Time
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Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Zeitlicher Verlauf Entwicklung Live-Demo

Entwicklung

m Test-driven Development
m Perl 5-, Perl 6-, Haskell-, JavaScript-Leute, ...
m Fokus auf... pugs —Gs? (Grofe?)

Arrow length
‘ 7000 commits

1207 committers

» Time

Ingo Blechschmidt <iblech@web.de> Perl 6, genau jetzt!



-Olun!

m “Imagineering” m Moderne

m Code statt blofier Versionskontrolle
Ideen m Liberale Ausgabe von

m Vermeidung von Commit-

Deadlocks Berechtigungen



“Frivolous toy
interpreter”



“Friveleus toy
interpreter”



“Frivelous toy



“toy

29



Live-
Demo



Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Internet LUGA

Siehe auch

m http://dev.perl.org/perl6/
Perl 6-Projektseite

m http://www.pugscode.org/
Pugs-Projektseite, mit Vortragen

m perl6-language@perl.org ,
gmane.comp.lang.perl.perl6.language
#perl6 auf Freenode

m http://www.oreillynet.com/onlamp/blog/
2005/10/ofun.html
Geoff Broadwell tiber -Ofun

m http://developers.slashdot.org/article.
pl?sid=05/10/09/1831219
“frivolous toy interpreter”
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http://dev.perl.org/perl6/
http://www.pugscode.org/
http://www.oreillynet.com/onlamp/blog/2005/10/ofun.html
http://www.oreillynet.com/onlamp/blog/2005/10/ofun.html
http://developers.slashdot.org/article.pl?sid=05/10/09/1831219
http://developers.slashdot.org/article.pl?sid=05/10/09/1831219

Perl 6 Sprachdesign Pugs Siehe auch Internet LUGA

linux user group e.v.

augsburg
K hagk Jou,
Gfbarzkg"zx,
Join the fun!

http://xrl.us/litO6perl
#perl6 auf Freenode
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http://xrl.us/lit06perl

Sprachfeatures OO Sonstiges Bildquellen

Bonus-Slides

Weitere Sprachfeatures

m Rules

m Self-hosting

= BEGIN

m Hygienische Makros
Objektorientierung

m Typsystem

m Klassen

m Rollen
@ Sonstiges

m Parrot

m Verbreitung von Perl 6
Bildquellen

Ingo Blechschmidt <iblech@web.de> Perl 6, genau jetzt!



Sprachfeatures OO Sonstiges Bildquellen Rules Self-hosting BEGIN Makros

Rules

m Reguliare Ausdriicke zu undurchsichtig
m Regulire Ausdriicke nicht méachtig genug
m In Perl 6: Rules!

grammar Grammar:URL {

rule url { <protocol > \:// <host > <path > }
rule path { [ / <filename > ]+ }

rule protocol { http | ftp }
rule filename  {.. }

Regular Expression

/hladi] (([e<] [RNI<1) 1 (IENI<DD | () ) s+ ((d) 1Y
([e\+1h) ) [3eadi ] \s+p[11] [adE]n[3e] [t\+] /i
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Sprachfeatures OO Sonstiges Bildquellen Rules Self-hosting BEGIN Makros

Self-hosting

m Ziel: Perl 6-Compiler in Perl 6! (self-hosting)
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Sprachfeatures OO Sonstiges Bildquellen Rules Self-hosting BEGIN Makros

Self-hosting

m Ziel: Perl 6-Compiler in Perl 6! (self-hosting)

P6—P5-Compiler in Perl 5 (A)
Portieren von (A) nach Perl 6 (B)

Kompilation von (B) durch (A)
— Fertigstellung des Bootstrappings M

Ingo Blechschmidt <iblech@web.de> Perl 6, genau jetzt!



Sprachfeatures OO Sonstiges Bildquellen Rules Self-hosting BEGIN Makros

Self-hosting
m Ziel: Perl 6-Compiler in Perl 6! (self-hosting)
P6—P5-Compiler in Perl 5 (A)
Portieren von (A) nach Perl 6 (B)

Kompilation von (B) durch (A)
— Fertigstellung des Bootstrappings 'HW)

m Damit:
Funktionsfahiger P6—P5-Compiler
in Perl 6

m Weitere Backends:
JavaScript, Parrot, Haskell, . ..

,-?:"I
| &
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Sprachfeatures OO Sonstiges Bildquellen Rules Self-hosting BEGIN Makros

BEGIN-Blocke

m Ausfiihrung von Code innerhalb von
BEGIN-Blocken schon zur Compile-Zeit

m Eingabecode:
say "Ich wurde vor "

time - BEGIN { time },
" Sekunden kompiliert." ;

m Was wirklich kompiliert wird:

Ingo Blechschmidt <iblech@web.de> Perl 6, genau jetzt!



Sprachfeatures OO Sonstiges Bildquellen Rules Self-hosting BEGIN Makros

BEGIN-Blocke

m Ausfiihrung von Code innerhalb von
BEGIN-Blocken schon zur Compile-Zeit

m Eingabecode:
say "Ich wurde vor "

A A

time - BEGIN { time },
" Sekunden kompiliert." ;

m Was wirklich kompiliert wird:
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Sprachfeatures OO Sonstiges Bildquellen Rules Self-hosting BEGIN Makros

BEGIN-Blocke

m Ausfiihrung von Code innerhalb von
BEGIN-Blocken schon zur Compile-Zeit

m Eingabecode:
say "Ich wurde vor "

time - BEGIN { time },
" Sekunden kompiliert." ;

m Was wirklich kompiliert wird:
say
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Sprachfeatures OO Sonstiges Bildquellen Rules Self-hosting BEGIN Makros

BEGIN-Blocke

m Ausfiihrung von Code innerhalb von
BEGIN-Blocken schon zur Compile-Zeit

m Eingabecode:
say "Ich wurde vor "

time - BEGIN { time },
" Sekunden kompiliert." ;

m Was wirklich kompiliert wird:
say
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Sprachfeatures OO Sonstiges Bildquellen Rules Self-hosting BEGIN Makros

BEGIN-Blocke

m Ausfiihrung von Code innerhalb von
BEGIN-Blocken schon zur Compile-Zeit

m Eingabecode:
say "Ich wurde vor "

time - BEGIN { time },

" Sekunden kompiliert." ;

m Was wirklich kompiliert wird:

say "lch wurde vor ,
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Sprachfeatures OO Sonstiges Bildquellen Rules Self-hosting BEGIN Makros

BEGIN-Blocke

m Ausfiihrung von Code innerhalb von
BEGIN-Blocken schon zur Compile-Zeit

m Eingabecode:
say "Ich wurde vor "

time - BEGIN { time },

AAAAA

" Sekunden kompiliert." ;

m Was wirklich kompiliert wird:

say "lch wurde vor ,
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Sprachfeatures OO Sonstiges Bildquellen Rules Self-hosting BEGIN Makros

BEGIN-Blocke

m Ausfiihrung von Code innerhalb von
BEGIN-Blocken schon zur Compile-Zeit

m Eingabecode:
say "Ich wurde vor "

time - BEGIN { time },

AAAAAAAA

" Sekunden kompiliert." ;

m Was wirklich kompiliert wird:

say "lch wurde vor ,
time
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BEGIN-Blocke

m Ausfiihrung von Code innerhalb von
BEGIN-Blocken schon zur Compile-Zeit

m Eingabecode:
say "Ich wurde vor "

time - BEGIN { time },

AAAAAAAAA~AAARA

" Sekunden kompiliert." ;

m Was wirklich kompiliert wird:

say "lch wurde vor ,
time -
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BEGIN-Blocken schon zur Compile-Zeit

m Eingabecode:
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time -
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BEGIN-Blocke

m Ausfiihrung von Code innerhalb von
BEGIN-Blocken schon zur Compile-Zeit

m Eingabecode:
say "Ich wurde vor "

time - BEGIN { time },

AAAAAAAAAAAAAAAAAAARAAAAAARA

" Sekunden kompiliert." ;

m Was wirklich kompiliert wird:

say "lch wurde vor "
time - 1142182282
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BEGIN-Blocke

m Ausfiihrung von Code innerhalb von
BEGIN-Blocken schon zur Compile-Zeit

m Eingabecode:
say "Ich wurde vor "

time - BEGIN { time },

AAAAAAAAAAAAARAAAAAARAAAAAAARARARA

" Sekunden kompiliert." ;

m Was wirklich kompiliert wird:

say "lch wurde vor "
time - 1142182282,
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BEGIN-Blocke

m Ausfiihrung von Code innerhalb von
BEGIN-Blocken schon zur Compile-Zeit

m Eingabecode:
say "Ich wurde vor "

time - BEGIN { time },

" Sekunden kompiliert." ;

AAAAA

m Was wirklich kompiliert wird:

say "lch wurde vor "
time - 1142182282,
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BEGIN-Blocke

m Ausfiihrung von Code innerhalb von
BEGIN-Blocken schon zur Compile-Zeit

m Eingabecode:
say "Ich wurde vor "

time - BEGIN { time },

AAAAAAAARAAAAAARAARAAAAARAARAAAAAARARARA

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

m Was wirklich kompiliert wird:
say "lch wurde vor "
time - 1142182282,

" Sekunden kompiliert." ;
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Sprachfeatures OO Sonstiges Bildquellen Rules Self-hosting BEGIN Makros

Hygienische Makros

® Ausfiihrung von Makros zur Compile-Zeit
macro compiletime _say (Str $text ) {
say $text ;
}

compiletime _say ( "Hallo!" );
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Hygienische Makros

® Ausfiihrung von Makros zur Compile-Zeit
macro compiletime _say (Str $text ) {
say $text ;
}

compiletime  _say ("Hallo!" );

m Quasiquoting
macro plus 42 (AST $ast ) {
return qg:code { 42 + {{{ $ast }}} };
}

say plus 42(23); # 65
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Typsystem

m ,Typisierung gut® —
m Fehlervermeidung schon zur Compile-Zeit
m Typen als implizite Dokumentation
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Typsystem

m ,Typisierung gut® —
m Fehlervermeidung schon zur Compile-Zeit
m Typen als implizite Dokumentation
my $zahl = 7; #
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Typsystem

m ,Typisierung gut® —
m Fehlervermeidung schon zur Compile-Zeit
m Typen als implizite Dokumentation
my $zaht— = 7;  # ~(
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m ,Typisierung gut® —
m Fehlervermeidung schon zur Compile-Zeit
m Typen als implizite Dokumentation
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Typsystem

m ,Typisierung gut® —
m Fehlervermeidung schon zur Compile-Zeit
m Typen als implizite Dokumentation
my $pinguinalter =7, #)
my $fido ; # :(
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Typsystem

m ,Typisierung gut® —
m Fehlervermeidung schon zur Compile-Zeit
m Typen als implizite Dokumentation
my $pinguinalter =7, #)
my Dog::Dackel  $fido ; # )
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Typsystem

m ,Typisierung gut® —
m Fehlervermeidung schon zur Compile-Zeit
m Typen als implizite Dokumentation
my $pinguinalter =7, #)
my Dog::Dackel  $fido ; # )
m Problem: ,Typen Tippen weniger gut®

m Abhilfe: TyperschlieSung durch den Compiler
(type inference)
my Num $sinn = 42;
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Typsystem

m ,Typisierung gut® —
m Fehlervermeidung schon zur Compile-Zeit
m Typen als implizite Dokumentation
my $pinguinalter =7, #)
my Dog::Dackel  $fido ; # )
m Problem: ,Typen Tippen weniger gut®

m Abhilfe: TyperschlieSung durch den Compiler
(type inference)
my Num $sinn = 42;
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Typsystem

m ,Typisierung gut® —
m Fehlervermeidung schon zur Compile-Zeit
m Typen als implizite Dokumentation
my $pinguinalter =7, #)
my Dog::Dackel  $fido ; # )
m Problem: ,Typen Tippen weniger gut®

m Abhilfe: TyperschlieSung durch den Compiler
(type inference)
my $sinn = 42; # $sinn automatisch ~ Num
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Typsystem

m ,Typisierung gut® —
m Fehlervermeidung schon zur Compile-Zeit
m Typen als implizite Dokumentation
my $pinguinalter =7, #)
my Dog::Dackel  $fido ; # )
m Problem: ,Typen Tippen weniger gut®

m Abhilfe: TyperschlieSung durch den Compiler
(type inference)
my $sinn = 42; # $sinn automatisch ~ Num
m (Details noch im Wandel)
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Klassen

® Huffmannkodierung:
Automatische Accessorgenerierung,
Standard-Konstruktor (new)

m Mehrfachvererbung und Mixins (Rollen)
m Erweiterbarkeit zur Laufzeit
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Klassen — Beispieldefinition

class Dog::Dackel  {
is Dog;
has Str $name;
has Person $owner is rw;

method bark {
say "Hallo. Ich bin $.name . ";
}

}

my $fido = Dog::Dackel . new(: name<Grtz>);
$fido . bark ();
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Mixins durch Rollen

m Mixins durch Rollen (in Ruby: Module)
m Einbindung von Methoden, Attributen, Eltern

m ,Zusammenbasteln“ von Klassen
($normales _objekt but Log::STDERR)
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Mixins durch Rollen — Beispiel

role  Sager:A { method sag.a { say "A" } }
role  Sager:B { method sag b { say "B" } }

class Sager:AundB  {
does Sager:A ;
does Sager:B ;

}

my $sager = Sager:AundB . new;
$sager . sag _a(); # A
$sager . sag b(); # B
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Parrot

m JIT-fdhige virtuelle Maschine
m Plattformunabhéniger Bytecode
® “One bytecode to rule them all”

Perl 5 Perl 6 Perl 5 Perl 6
BASIC JavaScript BASIC JavaScript
Lisp PHP «— Parrot < Lisp PHP
Python Ruby Python Ruby

TCL e TCL

!i
-.1.!'

P@[F[F
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Verbreitung von Perl 6-Modulen

Schreiben von Modulen in Perl 6
(Automatische) Kompilation P6—P5
Verteilung des ,Perl 5*-Moduls

m Kein Perl 6-Zwang fur Modulnutzer
m Kein Mehraufwand fiir Modulprogrammierer
m Damit Erméglichung einer langen Ubergangszeit
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Perl 6 in Perl 5

#!/usr/bin/perl5

use warnings ;
use strict

# Hier normales Perl 5...

use Vv6-pugs;
# In diesem Block Perl 6...

# Ab hier wieder Perl 5...
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Bildquellen
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