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„Oh, interessant…“

oder

„Was?! Noch ein window manager?“







i3: Geschichte und Merkmale

• komplett neu geschrieben (Februar 2009)

• Nachfolger* zu wmii, den wir nicht hacken konnten

• sauberen, lesbaren, dokumentierten Code. und Dokumentation

• ordentlichen Multi-Monitor-Unterstützung, UTF-8-Unterstützung

• schnell und klein, ausgerichtet auf Power-Nutzer



Inter-Prozess-Kommunication

• UNIX-Socket, JSON zur Serialisierung

• i3-msg (C), AnyEvent::I3 (Perl), i3-ipc (Ruby), i3ipc (Python)

• beliebige Befehle schicken, wie floating enable

• Ereignisse empfangen (z.B. Fokusänderung)

• Zugriff auf die Layout-Datenstruktur (!)



Workflow-Beispiele

• Urgency hint

• Scratchpad

• Web-Entwicklung (browser, editor, syslog)

• Programmieren (C): zwei Editoren (Code, Tests), schnell Doku
aufmachen



i3 in Zahlen

• 3149 Commits von > 40 verschiedenen Leuten

• > 600 Tickets (ca. 60 offen)

• ungefähr 10.000 SLOC (größtenteils C, ein bisschen Perl)

• Testsuite: > 1000 Tests in 96 Dateien

• vorsichtige Schätzungen von > 1000 Nutzern



Danke für eure Aufmerksamkeit!

• Auf http://www.i3wm.org/ findet ihr alles

• Ubuntu: bitte nutze unser Repository:
http://i3wm.org/docs/repositories.html

• Debian: bitte nutze die Version in testing

• Fragen?

• (Bilder: Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 Unported)

http://www.i3wm.org/
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